Tangram no GeoGebra
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As Tecnologias Digitais estao em grande destaque em todo o pro-
cesso de ensino/aprendizagem e a sua implementacdo em contexto
de sala de aula torna-se praticamente indispensavel. Na area da Ge-
ometria, o software GeoGebra é uma ferramenta de referéncia quer
para o estudo de diversos conceitos quer para uma rigorosa repre-
sentacao. Vamos aliar este poderoso software ao popular jogo Chinés
“Tangram”, construindo as sete pegas e apelar a criatividade para
reorganizar as pecas de modo a obter algumas figuras conhecidas.
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